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ИЗВАДКИ ОТ  УЧЕБНИЯ  ПЛАН

	
	Вид  на  занятието
	Семестър
	Хорариум

	1. 
	Лекции

	 1(1)
	 30(15)

	2. 
	Семинарни упражнения
	-
	-

	3. 
	Лабораторни  упражнения
	 1(1)
	 45(18)

	4. 
	Курсова работа ( Курсов  проект)
	 1(1)
	 КР(6)

	5. 
	Изпит
	 1(1)
	И


АНОТАЦИЯ

Предмет на дисциплината са основите на компютърната техника и програмирането. Дисциплината ПИК се основава на знания от дисциплината Информатика и Информационни технологии, които се изучават в средния курс на обучение.

Дисциплината е насочена към алгоритмизацията и   програмирането на практически задачи - създаване на ефективни алгоритми и програми на алгоритмични езици за програмиране, методите за синтез на програми, проектиране, програмиране и настройка на програмно осигуряване. В основата на  обучението ще се поставят основите на алгоритмичен език за програмиране С++.

Дисциплината има теоретико-приложен характер и има хоризонтална връзка с дисциплините:  Математика, Физика и Техническо документиране. Особено внимание при изложението на учебния материал и провеждането на учебните занятия ще се отделя на умението да се поставят и решават технически задачи. В този план се предвижда много близка връзка със специализиращата  катедра  с  оглед формирането на практически умения за решаване на специализираните задачи от съответните проблемни области в горните курсове на обучение.

За специалност КСТ, дисциплината ПИК има изходяща връзка с дисциплините: Синтез и Анализ на Алгоритми, Програмни Езици, Технология на програмирането и Операционни Системи.
СЪДЪРЖАНИЕ  НА  УЧЕБНАТА  ПРОГРАМА

А.  ЛЕКЦИИ
Модул I. Основи на информатиката и компютърната техника.
6 уч.ч. лекции + 9 уч.ч. упр.,  от N 1 до N 3 (3 уч.ч. лекции + 4 уч.ч. упр.)

1.  Апаратно и програмно осигуряване на компютърните системи
 4 часа

Организация и архитектура на базова компютърна конфигурация. 

Представяне на информацията в компютърните системи, кодове.
Програмно осигуряване на компютърните системи. Базови, Системни  и Приложни програмни средства. Операционни системи и транслатори.

2. Основни етапи от разработка на програмно осигуряване. Алгоритмизация.


 2 часа
Етапи на разработка на програмно осигуряване.  

Алгоритми и свойства на алгоритмите.

Базови алгоритмични структури и тяхното програмно представяне. 

Модул II. ОСНОВИ НА език за програмиране С++.

24 уч.ч. лекции + 36 уч.ч. упр. , от N 4 до N 15 (12 уч.ч. лекции + 12 уч.ч. упр.)

1. Основи на програмен език С++.
 2 часа

Азбука, основни елементи.

Структура на програма. 

Оператори.

2. Типове данни.
 2 часа

Класификация, характеристики.

Аритметични типове данни.

Декларации на константи и променливи.


Преобразуване на типове.

3. Аритметични и логически операции. Реализация на линейни програми.
 2 часа

Аритметични и логически операции.

Побитови операции.

Стандартни математически функции. 

Реализация на линейни програми.

4. Управляващи оператори. 
 2 часа

Операция за условен израз.

Управляващи оператори if, if-else, switch. 

Реализация на разклонени алгоритми.


5. Оператори за цикли. 
 2 часа

Оператори за цикли while, do-while, for.

Реализация на циклични алгоритми.

Програмиране на вложени цикли.


6. Структурирани типове данни. Масиви.
 2 часа

Дефиниране и използване на масиви.

Символни низове.
 

7. Указатели. 
 2 часа

Указатели. Дефиниране.

Адресни операции. Адресна аритметика.

Двойни указатели.

Връзка между указатели и масиви.

8. Програмни модули. Функции.
 2часа

Функции. Характеристика, дефиниране.

Извикване на функции. Предаване на параметри. 

Област на действие на променливите.

Предаване на параметри чрез указатели.
Рекурсия.

9. Сложни типове данни от динамичен тип.
 2 часа

Структури и обединения.

Достъп до елементите.

10.  Предпроцесор. 
 2 часа

Съшност и предназначение на програма предпроцесор.

Директиви на предпроцесора.


11. Файлове. 
 2 часа

Видове файлове.

Основни функции за работа с файлове.

12. Динамично разпределение на паметта.
 2 часа

В.  ЛАБОРАТОРНИ   УПРАЖНЕНИЯ

към модул I

1. Работа с персонален компютър и операционна система MS-DOS. 
 3 часа
2. Графична потребителска среда WINDOWS. Работа с файлове и устройства в WINDOWS.


 3 часа

3. Алгоритмизация. Алгоритмично решаване на задачи.
 3 часа

към модул II

4. Структура на С/С++ програма. Среда за програмиране Visual C++ 1.00.
 3 часа

5. Променливи и оператори в език С/С++. Основни типове данни. Въвеждане и извеждане на данни. 
 3 часа

6. Аритметични и логически операции. Реализация на задачи с линеен алгоритъм. Стандартни математически функции.
 3 часа
7. Побитови операции.
 3 часа

8. Управляващи оператори в език С/С++. Реализация на разклонени алгоритми.
 3 часа
9. Оператори за цикъл в език С/С++. Реализация на циклични алгоритми.
 3 часа
10. Дефиниране и обработка на масиви. Символни низове. 
 3 часа

11. Указатели. Адресна аритметика. 
 3 часа
12. Подпрограми. Функции в език С/С++. Предаване на параметри.
 3 часа

13. Сложни типове данни от динамичен тип. Структури и обединения.
 3 часа
14. Организиране на основни функции за работа с файлове.
 3 часа
15. Динамично разпределение на паметта.
 3 часа
Г.  КУРСОВА РАБОТА 

Курсовата работа е ориентирана към формализиране на етапите за решаване на задача, формулирана въз основа на разглеждан материал в отделен модул или няколко модула и избор на подходяща програмна среда за решаването й. Оформянето на задачата като записка се реализира по правилата на текстообработката с подходяща програмна система и документира със съответните стандартни средства.

Курсовата работа ще бъде насочена към проблеми, изискващи подобряване на уменията при формализация на технически задачи, алгоритмизация на проблемите при тяхното решаване и реалното им програмиране на алгоритмичен език С++.

При много добра подготовка по информатика от средната степен на обучаем се допуска задаването от преподавателя на комплексна задача, т. нар. курсов проект, включваща няколко задачи. След теоретичен тест и изпълнение на такъв проект, обучаемият се освобождава от организиран учебен процес, а неговата подготовка се провежда по взаимно съгласуван индивидуален план.

Защитата и оценката на курсовата задача са индивидуални.

Д.  ИЗПИТ  /ТЕКУЩА ОЦЕНКА/  - как се провежда и оформя оценката.

Организацията на учебния процес по дисциплината включва проверка и съобразяване с подготовката по Информатика от средната степен. След тестова проверка в началото на обучението по ПИК ще се формират три групи обучаеми:

·  НАЧИНАЕЩИ - Тази група се формира от студентите, имащи слаба подготовка по Информатика от средното училище. Те ще изпълняват стриктно пълната версия на учебната програма.

·  ДОБРЕ ПОДГОТВЕНИ ПО ОПРЕДЕЛЕН МОДУЛ - Тази група обучаеми ще се освобождават само от определения модул след препитване от асистента и ще им се възлагат конкретни задачи за самостоятелна работа.

·  НАПРЕДНАЛИ - Тази група се формира от студентите, имащи много добра подготовка по определената част на дисциплината ПИК за семестъра. Те се освобождават след препитване от водещия преподавател и им се възлагат конкретни задачи за самостоятелна работа. 

Изпитът по дисциплината е писмен. Оценката се оформя на базата на писмената работа, резултата от защитата на курсовата работа, умението за работа с компютър и събеседване.
Oкончателнта оценка се оформя съгласно приетата методика от катедра КСТ.
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