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ИЗВАДКИ ОТ  УЧЕБНИЯ  ПЛАН

	
	Вид  на  занятието
	Семестър
	Хорариум

	1. 
	Лекции

	V (IV)
	 45 (21)

	2. 
	Семинарни упражнения
	 -
	 0 (0)

	3. 
	Лабораторни  упражнения
	 V (IV)
	 30  (15)

	4. 
	Курсова работа ( Курсов  проект)
	 V (IV)
	 КР (6)

	5. 
	Изпит
	 V (IV)
	 И 


АНОТАЦИЯ

Предмет на дисциплината е изучаването на програмните езици и среди за програмиране. Изучават се обектно-ориентирано и логическо програмиране. Дисциплината се базира на знанията, придобити в дисциплините Програмиране и Използване на Компютри и Синтез и Анализ на Алгоритми.

Дисциплината Програмни Езици продължава с изучаване на език С++, като се обръща внимание на принципите, заложени в езиците за обектно-ориентирано програмиране и програмната реализация на алгоритми, подчинени на тези принципи. В дисциплината е заложено и изучаването на логическото програмиране, като се използва програмен език Пролог.

Дисциплината има теоретико-приложен характер и е насочена към подготовка за използване на съвременни средства за програмиране, като програмиране, управлявано от събития, изграждане на потребителски интерфейс чрез Visual среди, използване на библиотеки.

Дисциплината има изходящи връзки с дисциплините Компютърна Графика, Системи с Изкуствен Интелект и други дисциплини, които използват средства за програмиране.

Изучаването на Програмни Езици е свързано и с дисциплината Технология на Програмирането, което способстава за създаването на добър стрил на програмиране.

СЪДЪРЖАНИЕ  НА  УЧЕБНАТА  ПРОГРАМА

А.  ЛЕКЦИИ
Модул I :  Алгоритмични езици.    (Хорариум  - 30  часа;  Лекции - 18 часа, Лаб.  упражнения - 12 часа, от N 1 до N 6) 

1. Класификация на програмните езици. 
2 часа

2. Особености на обектно-ориентираното програмиране. Класове и обекти. Дефиниране. Област на действие. 
4 часа

3. Инициализиране на обекти. Конструктори и деструктори.
2 часа

4. Класове и съставни конструкции. Съвместно използване на указатели, масиви, структури, обединения, класове.
2 часа

5. Предефиниране на операции. Дефиниране на нови операции.Препокриване на функции.
4 часа

6. Наследяване на класове. Множествено наследяване. Виртуални класове.

2 часа

7. Паралелно програмиране.

2 часа

Модул II :  Развойни програмни среди.  (Хорариум  25 часа;   Лекции -  15 часа,  Лаб.  упражнения -  10  часа, от N 7 до N 10).

1. Транслатори и конвертори
2 часа

2. Програмиране, управлявано от събития.
2 часа

3. Изграждане на потребителски интерфейс.
2 часа

4. Обмен на информация в среда на многозадачна операционна система Windows. Обработка на съобщения.
3 часа

5. Стандартни контроли. ActiveX контроли.
3 часа

6. Създаване на приложения, чрез използване на библиотека Microsoft Foundation Class-Library (MFC).
3 часа

Модул III :  Логическо програмиране  ( Хорариум  20  часа;   Лекции -  12 часа,  Лаб.  упражнения -  8  часа, от N 11 до N 14).

1. Характеристика и особености на езиците за логическо програмиране. Основи на предикатното смятане. 
3 часа

2. Семантика и систаксис на езиците за логическо програмиране. 
3 часа

3. Основни програмни структури. Организиране на рекурсия. Циклични структури.


3 часа

4. Основни структури от данни в логическите езици за програмиране. Записи и масиви. списъци и множества.
3 часа
Б.  ЛАБОРАТОРНИ   УПРАЖНЕНИЯ

към модул I

1. Дефиниране и използване на класове и обекти.
2 часа

2. Инициализиране на класове и обекти.
2 часа

3. Съвместно използване на указатели и обекти, на масиви и обекти.
2 часа

4. Структури и обединения в обектно-ориентиран език С++.
2 часа

5. Предефиниране на операции.
2 часа

6. Наследяване на класове.
2 часа

към модул II

7. Среда за програмиране Visual C++. Управление на проект и работно пространство. 


2 часа

8. Трасиране на програми. Възможности на програма дебъгер.
2 часа

9. Изграждане на потребителски интерфейс. Прозорци и менюта. 
4 часа

10. Използване на стандартни контроли.
2 часа

към модул III

11. Интегрирана среда за програмиране на Prolog. Въвеждане и извеждане на информация.


2 часа

12. Алгоритмични структури. Програмиране на логически и циклични структури. Рекурсия.
2 часа

13. Записи и масиви.
2 часа

14. Списъци и множества.
2 часа

B.  КУРСОВА РАБОТА 

Курсовата работа се разработва и документира по време на семестъра. Темите за курсови работи са свързани с програмни задачи, които се реализират на програмен език С++ или Пролог. 

Изборът на програмен език, както и тема за курсова задача се прави индивидуално от всеки студент. Допуска се група студенти да работят по обща тематика, като задачите в общия проект са конкретизирани индивидуално за всеки студент. 

Оформянето на записката и документирането на разработените програми трябва да е според действащите нормативни изисквания.

В края на семестъра, курсовата работа се защитава индивидуално или групово, според заданието, като се оформя индивидуална оценка.

Г.  ИЗПИТ    
Изпитът се провежда на два етапа: 

· Практическо решение на част от програмна задача и писмен тест върху теоретични въпроси.

· Кратко събеседване за оформяне на оценката.

При оформяне на крайната оценка, най-голяма тежест има резултатът от писмения изпит. Оценката от курсовата работа, както и оценките от проведен текущ контрол по време на лабораторните упражнения също се включват при оформянето на крайната оценка.
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