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ИЗВАДКИ ОТ  УЧЕБНИЯ  ПЛАН

	
	Вид  на  занятието
	Семестър
	Хорариум

	1. 
	Лекции

	6(7)
	45(21)

	2. 
	Лабораторни  упражнения
	6(7)
	30(15)

	3. 
	 Курсов  проект
	7(8)
	+

	4. 
	Изпит
	6(7)
	+


АНОТАЦИЯ

Учебната дисциплина компютърни архитетури има за цел да формира знания за архитектурните аспекти на съвременните изчислителни системи,процесите на архитектурна декомозиция, фукционално обособяване на модули и подсистеми, за особенностите на системната интеграция и архитектурните взаимодействия, прояваващи се в процеса на обслужване на реални приложни изчислителни процеси и задачи..

База за усвояване на учебното съдържание са знанията на студентите, придобити по дисциплините “Цифрова схемотехника”,”Анализ и синтез на логически схеми”,”“Микропроцесорна техника”и “Организация на компютъра”. Учебната дисциплина е основа за изграждане на знания по “Операционни системи”, и “Компютъни мрежи”.

В учебното съдържание са представени принципите за организация на компютърните архитектури от гледна точка на реализацията на системата инструкции, организацията на паметта, мехнизма на изпълнение на инструкции и приложните аспекти на архитектурните модели за релизация на изчислителните системи. Разгледани са познатите базови архитектурни модели, като са очертани и изведени тенгенциите и принципите за развитие на технологиите в областта на архитектурните решения и системната интеграция.

СЪДЪРЖАНИЕ  НА  УЧЕБНАТА  ПРОГРАМА

А.  ЛЕКЦИИ
Модул I:Въведение в компютърните архитектури. Архитектурни модели за развиване на системата инструкции (  Хорариум  15  часа;   Лекции -  11 часа,  Лаб.  упражнения -  4 часа)

1.1.
Задачи на процеса на проектиране на компютърни архитектури 1 час
1.2.
Оценка на производителността на компютърните архитектури 1 час
1.3.
Методически особености и принципи на проектирането на компютърни системи 1 час
1.4.
Класификация на архитектурните модели
2 часа
1.5.
Адресиране на паметта
2 часа
1.6.
Типове денни и операнди
2 часа
1.7.
Декодиране на инструкции
2 часа
Модул II:Паралелизъм на ниво: “Система инструкции”. Динамично изпълнение на инструкции – архитектурни реализации, принципи и характерни особености (  Хорариум  16  часа;   Лекции -  12 часа,  Лаб.  упражнения -  4  часа)

2.1.
Паралелизъм на ниво: “Изпълнение на инструкции” – концепции 2 часа
2.2.
Оптимално управление на преходите и алгоритми за димнамично предсказване 
2 часа
2.3.
Спекулативно изпъленние на инструкции
2 часа
2.4.
IPL-принципи и реализации
2 часа
2.5.
Интегрирани решения – P6-архитектури
2 часа
2.6.
Приложни аспекти – нишков паралелизъм
2 часа

Модул III:Паралелизъм на ниво: “Изпълнение на инструкции” – технологии и архитектурни особености на  на програмната реализация -  (  Хорариум  16  часа;   Лекции -  8 часа,  Лаб.  упражнения -  8  часа)

3.1.
Компилатори за ILP
2 часа
3.2.
Предсказване на статични преходи
2 часа
3.3.
IA-64 Архитектури
4 часа
3.4.
IPL за мобилни процесори
2 часа
Модул IV:Приложни аспекти на компютърните архитектури (  Хорариум  30  часа;   Лекции -  16 часа,  Лаб.  упражнения -  14  часа)

4.1.
RISC архитектури за настолни компютри, сървъри и промишлени компютри 2 часа
4.2.
Алтернативи на RISC архитектурите: Intel 80x86
4 часа
4.3.
VAX-алтернативи на RISC архитектурите
2 часа
4.4.
IBM 360/380 архитектури за миникомпютри
2 часа
4.5.
Векторни процесори – архитектурни особености
4 часа

4.6.
Модели на реализация на паралелни архитектури
2 часа

4.7.
Фамилия Т9000 и реализации на базовите модели на паралелни архитектури
2 часа

В.  ЛАБОРАТОРНИ   УП РАЖНЕНИЯ

1.1.Експериментална оценка на производителността на компютърни архитектури 2 часа
1.2.Инструкции и приложни аспекти на методите за адресиране
2 часа
2.1.Приложение на вградените в системата инструкции средства за повишаване на производителността на базовите алгоритми – реализация и метрична оценка на алгоритъм за бърза сортировка на многомерни масиви
4 часа
3.1.Оптимални компилатори – алтернативно компилиране и принципи на оптималното компилиране
4 часа
3.2.Експетиментално изучаване на влиянието на архитектурната реализация върху производителността на компютърните системи 2 часа
3.3.Паралелни изчислителни архитектури – симулация на комуникациоинни модели от тип “общ ресурс памет”
2 часа

4.1.Паралелни изчислителни архитектури – симулация на комуникациоинни модели от тип “обмен с пощенски кутии”
2 часа
4.2.Приложни аспекти на суперскаларните архитектури – оценка на времевите загуби при фрагментиране/дефрагментиране в изчислителни архитектури на шлюзове. 4 часа
4.3.Приожни задачи и идентификация на архитектурните решения в областта на системите за автоматизация на технологичните процеси 2 часа
4.4.Приложни аспекти на архитектурните модели за информационна обработка в реално време
4 часа
Д.  ИЗПИТ 

Изпитът се провежда на два етапа:

Етап 1: Практическа задача за програмиране – оценка Е1

Етап 2: Писмено изложение по теоретичен въпрос – оценка Е2

Оформянето на крайната оценка е съгласно приетата методика от катедра КСТ.
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