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ИЗВАДКИ ОТ  УЧЕБНИЯ  ПЛАН

	
	Вид  на  занятието
	Семестър
	Хорариум

	1. 
	Лекции

	 VI (VII)
	 45 (21)

	2. 
	Лабораторни  упражнения
	 VI (VII)
	 30 (15)

	3. 
	Курсова работа ( Курсов  проект)
	 -
	 -

	4. 
	Изпит
	 VI (VII)
	 -


АНОТАЦИЯ

Дисциплината “Програмиране в Интернет среда” има за цел запознаване на студентите от спе​циал​ност “Компютърни Системи и Технологии” с основите на програмирането и обмен на ин​форма​ция в мрежова среда – Интранет и Интернет. Последователно се разглеждат същността, под​ходите и програмните средства за реализация на клиент-сървърни приложения, като се отделя по-голямо внимание на практическата им приложимост. След завършване на дисциплината студентите трябва да:

- разбират и използват езици C++ и Java с цел разработка на мрежови приложения;

- разбират и използват скрипт езици JSP и PHP с цел обслужване на клиентски заявки;

- са запознати с функционирането и реализацията на достъпа до сървърни приложения като: HTTP, FTP, Telnet, SMTP и POP3;

- създават клиент-сървърни приложения.

Връзка с други дисциплини: Програмни езици.

СЪДЪРЖАНИЕ  НА  УЧЕБНАТА  ПРОГРАМА

А.  ЛЕКЦИИ
Модул I :  Въведение в програмирането в мрежова среда (Интранет, Интернет).  (Хорариум  - 15 часа;  Лекции - 9 часа, Лаб.  упражнения - 6 часа) 

Клиент-сървърни приложения
 3 часа

Идентификация на host-компютри. Идентификация на програмни приложения
 3 часа

TCP/IP стек
 3 часа

Модул II :  Използване на Java за работа в мрежова среда . (Хорариум  18 часа; Лек​ции - 12 часа,  Лаб.  упражнения - 6 часа)
Запознаване с основните класове и интерфейси от библиотека java.net
 3 часа

Достъп до мрежови услуги
6 часа

Реализация на TCP/UDP клиент-сървърни приложения
3 часа

Модул III :  Програмиране от страна на сървъра. (Хорариум  21 часа; Лек​ции - 12 часа,  Лаб.  упражнения - 9  часа)
Основни методи и средства за обслужване на клиентски заявки (сървлети, JSP, PHP)
 6 часа

Алгоритъм за обслужване на клиентски заявки. Обслужване на множество заявки. Изиск​ва​ния към операционната система от гледна точка създаване на сървърни приложения
 3 часа

Предназначение и реализация на достъпа до стандартни сървърни приложения (SMTP, POP3, IMAP4, FTP, HTTP и HTTPS).
 3 часа

Модул IV :  Програмиране от страна на клиента. (Хорариум  21 часа; Лек​ции - 12 часа,  Лаб.  упражнения - 9  часа)
Алгоритъм за реализация на двупосочна връзка между клиент и сървър
 3 часа 

Модели за реализация. Видове заявки към HTTP сървърни приложения (GET, POST, HEAD). Реализация на ста​тични и динамични HTML страници.
3 часа

Създаване на HTTP клиентски приложения (HTML, XML, WML, Java Script и аплети)
6 часа

Б.  ЛАБОРАТОРНИ   УПРАЖНЕНИЯ

1.1. Апаратна и програмна идентификация на апаратни и програмни ресурси в мрежова среда. Сокети, IP адреси и портове
 3 часа

1.2. TCP/IP стек. Достъп до функциите на стека. Практическо използване
 3 часа

2.1. Реализация на достъпа до WEB сървъри 
 3 часа

2.2. Реализация на достъпа до SMTP и POP3 сървъри – получаване и изпращане на електронна поща
3 часа

3.1. Структура на сървърно приложение (HTTP сървър). Обслужване на клиентски заявки чрез CGI интерфейс, сървлвти и JSP. Сравнителен анализ
 3 часа

3.2. Реализация на еднонишкови и многонишкови сървърни услуги.
 6 часа

4.1. Структура на клиентските приложения  
 3 часа

4.2. Реализация на статични и динамични страници чрез HTML и Java Script
 3 часа

4.3. Мобилен достъп до Интернет. Пример за WML клиентски интерфейс
 3 часа

В.  ИЗПИТ

Реализира се на два етапа: 

1. Тест за материала взет на лабораторните упражнения.

2. Писмено развитие на въпрос от лекционния материал.


Оформянето на крайната оценка е съгласно приетата методика от катедра КСТ.
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