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ИЗВАДКИ ОТ  УЧЕБНИЯ  ПЛАН

	
	Вид  на  занятието
	Семестър
	Хорариум

	1. 
	Лекции

	 ( II )
	30 (15)

	2. 
	Лабораторни  упражнения
	 ( II )
	 30 (15)

	3. 
	 Курсов  проект  (изборен)
	 ( ІІ )
	

	4. 
	Изпит
	 ( II )
	


АНОТАЦИЯ

Дисциплината "Съвременни компютърни архитектури" има за цел да даде основни знания на студентите от специалност КСТ по съвременни компютърни архитектури и системи.

Изучават се развитието на RISC архитектури, последните поколения процецори тип Itanium, хипернишкови технологии, транспютри. Дисциплината включва и изучаване на съвременни многопроцесорни архитектури и компютърни системи за работа в реално време.  

СЪДЪРЖАНИЕ  НА  УЧЕБНАТА  ПРОГРАМА

А.  ЛЕКЦИИ

Модул І:РАЗВИТИЕ НА СЪВРЕМЕННИТЕ ПРОЦЕСОРНИ АРХИТЕКТУРИ

(Хорариум - 20 уч. часа; Лекции - 8 часа, Лаб. упражнения - 12 часа)
1. Нови тенденции в развитието на RISC процесорни архитектури. .........4 часа.

2. Архитектура и тенденции в развитието на процесорите на Intel – Itanium. Архитектура EPIC. ...........................................................................................................................4 часа.

Модул ІІ: ПАРАЛЕЛНА ОБРАБОТКА НА ИНФОРМАЦИЯТА

(Хорариум - 29 уч. часа; Лекции - 15 часа, Лаб. упражнения - 14 часа)
1. 3. Hyper Threading технология. ......................................................................4 часа.

2. Транспютри. Структура, връзки и комуникации, видове кодиране. Пример за транспютър – Т9000. .................................................................................................4 часа.

3. Hiding Paralelism – SSM изпълнение. .......................................................3 часа.

4. Съвременни многопроцесорни системи. Особености на мултипроцесорни операционни системи. .....................................................................................................................4 часа.

Модул ІІІ: РАБОТА В РЕАЛНО ВРЕМЕ

(Хорариум - 11 уч. часа; Лекции - 7 часа, Лаб. упражнения - 4 часа)
1. Компютърни системи за работа в реално време. .....................................4 часа.

2. Обмен на входно-изходна информация в съвременни компютърни системи. ..............................................................................................................................3 часа. 

Б.  ЛАБОРАТОРНИ   УПРАЖНЕНИЯ

1. Многопроцесорна работа.
4 часа

2. Многонишково програмиране...................................................................4 часа

3. Инструкции в RISC процесори – PowerPC и Alpha.
4 часа

4. Инструкции в транспютъра.
6 часа.

5. Особености и работа на Itanium. 
4 часа

6. Управление на кеш паметта при Itanium. 
4 часа

7. MMX инструкции при P4. 
4 часа

В.  ИЗПИТ  
Писмено развитие на въпрос от лекционния материал.

ЛИТЕРАТУРА

1. Rob Williams, Computer Systems Architecture: A Networking Approach, Addison Wesley  28 November, 2000. 

2. Stallings, Computer Organisation and Architecture, Prentice Hall 1 June, 2002. 

3. Miles Murdocca, Principles of Computer Architecture, Addison Wesley 31 December, 1999. 

4. Mark D. Hill, Readings in Computer Architecture, Morgan Kaufmann May 1999. 

5. Vincent P. Heuring, Computer Systems Design and Architecture, Benjamin Cummings 15 January,1997. 

6. Gene H. Golub, James M. Ortega, Scientific Computing for Computer Scientists: An Introduction with Parallel Computing, Academic Press 25 March, 1993. 

7. Dileep Bhandarkar, Alpha Architecture and Implementations, Butterworth-Heinemann January 1996. 

8. Michael J. Flynn, Computer Architecture: Pipeland and Parallel Processor Design, Jones and Bartlett Publishers International 1995.

9. David E. Culler, Parallel Computer Architecture: A Hardware Software Approach, Morgan Kaufmann 29 September, 1998.

СЪСТАВИЛИ:

/проф. д-р Н. Синягина/

/ст.ас Д. Генков/

Учебната програма е обсъдена и приета на Катедрен съвет на катедра “Компютърни системи и технологии”  с протокол  № ….. от…………. 200….г.

Р-Л  КАТЕДРА:

/доц. д-р инж. Л. Цеков/

Учебната програма е приета на Факултетен  съвет на факултет “Електротехника и електроника” с протокол №.......от ......................200…. г.

ЗАМ. ДЕКАН:

/доц. д-р инж. П. Жечев/

