KOHCITEKT
10 TUCUUIUINHATA
» 11ImaTopMeHo He3aBUCUMO IIporpaMupane”
3a cnermanaocT ,, KOMITIOTBbPHU CUCTEMU U TEXHOJIOTUN”
3A OKC , MATUCTBP”

1. Xapakrepuctuka Ha e3uk C#. Cpena 3a untepnperupane Common Language Runtime
(CLR).

2. Tunioe nannu B C#. Knacudukanus. CToiiHOCTHH U agpecHu (pedepeHTHH) TUIIOBE.
3. Cr31aBaHe Ha KOH3OJIHU MPHIIOKEHM. MeTo/n 3a BbBEXKIaHE M U3BEKIAHE HA TAHHU.
3. Ynpasinsaiu oneparopu. CpaBHEHHUE ¢ APYTH IPOrPaMHU €3UIH.

4. Knacose B C#. Moaudukaropu Ha 1ocTbil. MeToau, mapaMmeTpu, MoauduKaTopu Ha
napamMeTpuTe.

5. Koncrpykropu u nectpykropu. Cb3aaBane, MHUIIMATN3ALNS U IPEMaxBaHe Ha 00EKTH.
O6nact Ha feiicTBUe HA MHACHTU(PHUKATOPUTE.

6. CBoiicTBa Ha KIIaCOBETE.

9. Cw3naBane u paboTa ¢ U30POUMU TUIIOBE.

10. Pa6ota cbe cTpykTypu. CpaBHEHHE HA THIIOBETE CTPYKTYpa U KiIac.

11. MacuBH U KOJIEKIINH.

12. HacnensBane, monmumopdussm. Ocodenoctu B CH.

13. AGcTpakTHu Ki1acoBe, abcTpakTHU MeTtoau. MHTepdeiicu.

14. YupasneHnue Ha U3KIIOYEHUSATA.
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