ТЕМИ

за дипломни работи - 2023 г.
доц. д-р инж. Делян Георгиев Генков
ОКС „Бакалавър“
1. Разработка на компютърна мрежа за кантора за недвижими имоти – има дипломант
2. Разработка на компютърна мрежа за адвокатска кантора
3. Разработка на мрежа за доставчик на Интернет услуги
4. Разработка на система за управление на видеолекции
5. Разработка на сървърна инфраструктура и система за съхранение на данни – има дипломант
6. Разработка на система за Интернет на нещата

7. Разработка на система за електронно изпитване
8. Разработка на система за виртуализация.
ОКС Магистър:

1. Разработване на система за наблюдение на активна директория – има дипломант

2. Проектиране и разработка на система за Интернет на нещата

3. Проектиране на сървърна и мрежова инфраструктура за организация – има дипломант

4. Разработка на система за електронно обучение

доц. д-р инж. Валентина Стоянова Кукенска 
[image: image1.emf]1. Разработка на VHDL модели на компютърни системи и компоненти . 

2. Опимизационни задачи в графи.  

3. Приложение за обучение по дискретни структури.  

4. Приложение на крайни автомати за моделиране на процеси.  

5. Компютърно моделиране с  мрежи на Петри и обобщени мрежи.  

6. Компютърно моделиране със системи за масово обслужване.  

7. Проектиране и реализация на информационна система с конкретно предназначение.  

8. Приложение на теорията на масовото обслужване за моделиране на  софтуерни 

процеси. 

9. Моделиране и изследване на компютърни мрежи . 

10. Проектиране и реализация на информационна система за  аптека.(заета)  

11. Проектиране и реализация на приложение за фитнес услуги. (заета) 


доц. д-р инж. Елена Иванова Захариева 
1. Програмна система за проектиране на модели на бродерии

2. Програмна система за градинско планиране

3. Създаване на електронен каталог на конци за плетене и бродерия

4. Създаване на електронен каталог на цветни растения

5. Програмна система за споделяне на етнографска информация

6. Web-базирано пособие за обучение по пограмиране.
7. Рекламен сайт за предлагане на ръчно изработени изделия

8. Създаване на сайт за читалище в малко населено място.

9. Създаване на сайт с информация за културни събития

10. Web-базирано пособие за обучение по информационни технологии. 

доц. д-р инж. Росен Стефанов Иванов

1. Разработване на образователна игра с осезаем интерфейс (заета)

2. Web приложение за следене на локацията на ученици чрез геозащита (заета)

3. Микроуслуга за визуализиране на позицията ба клиентите на услуги базирани на локация (заета).

4. Обработка на големи масиви от данни чрез използване на времеви серии при MongoDB 6.0 (заета).

5. Обработка в реално време на гео-пространствени заявки чрез MongoDB.
6. Node.js услуга за информиране на мобилни клиенти чрез push известяване.

7. Услуга за персонализация на съдържанието доставяно на клиентите чрез динамичното им  сегментиране.

8. Децентрализирано приложение за споделяне на медицински досиета (Blockchain, IPFS).
9. Мобилно приложение за доставяне на съдържание чрез използване на Bluetooth Low Energy маяци.

10. Облачно Web приложение за получаване на информация за трафика по пътищата.

гл. ас. д-р инж. Петър Борисов Минев
1. Разработка на 4 входно/изходен PLC контролер за 6 осна роботизирана система
2. Програмен модел за симулация на конвейерна архитектура
3. Програмен модел за симулация на RISC микроархитектура
4. Програмен модел за симулация на калкулатор, работещ с обратен полски запис
5. Програмен модел за реализация на FIR филтър
6. Програмен модел за реализация на CORDIC изчислително ядро
7. Програмен модел за реализация на дискретно преобразувание на Фурие
8. Програмен модел за реализация на умножение с редки матрици
9. Програмен модел за реализация на видеосистема
10. Програмен модел за реализация на алгоритъм на Хъфман
11. Програмен модел за реализация на алгоритъм за сортиране

гл. ас. д-р инж. Христо Стефанов Килифарев

1. Разработване на контролер за терариум (Управление на микроклимат (поилка, хранилка, помпа за температура на водата, влажност на въздуха) в терариум (за гущери)

2. Разработване на уеб-базирана игра

3. Интелигентна система за мониторинг на работната среда в производствено помещение

4. Интелигентна система за мониторинг на работната среда на околната среда

5. Разработване на контролер за мониторинг на параметрите на автомобил

6. Създаване на фотореалистичен интериорен графичен модел на помещение

7. Създаване на графични модели на обекти чрез фотограметрия

8. Разработване на електромеханична светодиодна система за визуализация на 3D обекти

9. Създаване на анимация чрез раздвижване на обекти в Blender
10. Създаване на анимация чрез симулиране на физични свойства на обекти в Blender
11. Създаване на модели и анимация чрез използване на системи от частици в Blender
12. Създаване на мултимедиен проект с избран софтуер

гл. ас. д-р инж. Мирослав Стоянов Славов

ОКС „Бакалавър“
1. Изграждане на корпоративна мрежа.

2. Изграждане на мрежа за предоставяне на видео в реално време чрез протокол IPv6.
3. Конфигуриране на централа за Интернет телефония.

4. Създаване на приложение чрез React.

5. Инсталиране и конфигуриране на система за съхранение и обработка на големи данни.

6. Инсталиране и конфигуриране на защитна стена чрез виртуални машини.

7. Изграждане на мрежа за производствено предприятие.

8. Инсталиране и конфигуриране на система за управление на климата в дома.

ОКС „Магистър“
1. Изграждане на мрежа със система за откриване и предотвратяване на проникването.

2. Изграждане на мрежа тип клиент-сървър с добавен сертификационен орган.

3. Създаване на електронен магазин. – заета.
ас. инж. Матьо Стефанов Динев

ОКС „Бакалавър“
1. Програмна реализация на алгоритми за декомпозиция на обекти
2. Програмна реализация на алгоритми за компоновка
3. Изследване на алгоритми за декомпозиция
4. Приложение на алгоритмите за декомпозиция при проектиране на системи
5. Разработка на информационна система за нуждите на електронна библиотека.
6. Разработка на информационна система за рейтинг на висшите училища в България.
7. Разработване на информационна система за изпитни тестове – ЗАЕТА.
8. Разработване на информационна система за (област по избор)
ОКС „Магистър“
1. Разработване на Уеб – базирана за исторически забележителности – ЗАЕТА

2. Разработване на Уеб – базирана система за водене на счетоводство за фирми.

3. Разработване на Уеб – базирана система за (област по избор).
ас. инж. Илиан Цвятков Върбов

1. Реализация и изследване на комбинационни схеми с препрограмируема логика.

2. Реализация и изследване на крайни автомати с препрограмируема логика.

3. Проектиране на печатна платка на цифрова електронна схема. 

4. Моделиране на микропроцесор на езика за хардуерно описание VHDL.

5. Моделиране на аритметично логическо устройство на езика за хардуерно описание VHDL.

6. Моделиране на оперативна памет на езика за хардуерно описание VHDL.

7. Моделиране и изследване на процеси с мрежи на Петри.

8. Моделиране и изследване на обекти с мрежи на Петри.

9. Моделиране на процеси чрез системи за масово обслужване.

10. Моделиране на обекти чрез системи за масово обслужване.

11. Разработка за курс за обучение по Excel.
ас. инж. Борислав Иванов Недев

ОКС „Бакалавър“
1. „Разработване на двуканален нискочестотен усилвател с контролер“ – заета
2. “Разработване на микровълнов доплеров радар за измерване скорост на автомобили“;

3. „Разработване на четец за SIM карти“;

4. „Разработване на металотърсач с цифрово-буквена и звукова индикация“;

5. „Разработване на птицегон“;

6. „Разработване на парктроник“;

7. „Разработване на тестер за енергизатор (електропастир)“;

8. „Разработване на тестер за транзистори“.

ОКС „Магистър“
1. “Разработване на микровълнов доплеров радар за измерване скорост и разстояние на автомобили“;

2. „Разработване на ултразвуков далекомер“;

3. „Разработване на ШИМ контролер за управление на постояннотокови товари с дистанционно управление“.

ас. инж. Виктория Цветанова Велкова

1.     Web базирана програмна система за електронен магазин

2.     Изграждане на динамичен Web сайт

3.     Разработка на система за автоматизирано складово обслужване

4.     Създаване на мобилно Web приложение за каталогизиране на артефакти в музей

5.     Изследване на възможностите на технологията Web Services за създаване на услуги

6.     Информационна система за управление на автосервиз

