ТЕМИ

за дипломни работи - 2024 г.
доц. д-р инж. Делян Георгиев Генков

[image: image1.emf]1.   Разработка на компютърна мрежа  за  конкретен обект   2.   Разработка на мрежа за достав чик   на Интернет   услуги     3.   Разработка на  система   за  управление на  видеолекции   4.   Разработка на  система за електронно обучение  –   има дипломант     5.   Р азработка на система за  Интернет на нещата   6.   Разработка на  система за електронно изпитване   7.   Разработка на система за виртуализация.   ОКС Магистър:   1.   Разработване на  компютърна мрежа със защитни механизми   –   има дипломант   2.   Проектиране и р азработка на  система за  умен дом  –   има дипломант   3.   Проектиране  и разработка на инструмент за тестване на сигурност   –   има дипломант   4.   Проектиране и разработка на   система за сигурност на производствено предприятие  –   има дипломант  


доц. д-р инж. Валентина Стоянова Кукенска 
[image: image2.emf]1.   Проектиране и реализация на информационна система с конкретно предназначение.   2.   Изследване на алгоритми за определяне на покриващо дърво в граф.   3.   Изследване на алгоритми за обхождане на графи .   4.   Изследване на алгоритми за определяне на оптимален път в графи .   5.   Компютърно моделиране с   мрежи на Петри и обобщени мрежи .   6.   Компютърно моделиране  чрез Марковски вериги и процеси.   7.   Изследване на алгоритми за разполагане на обекти.   8.   Изследване на алгоритми за трасировка.   9.   Разработка на VHDL   модели на  схеми и системи .   10.   Компютърно моделиране   на бизнес процеси.   11.   Изследване на техники за тестване на софтуерни приложения и системи.   12.   Проектиране и реализация на  уеб  сайт за  автокозметичен салон .   13.   Проектиране и реализация на информационна система  за библиотека .  


доц. д-р инж. Елена Иванова Захариева 
1. Програмна система за проектиране на модели на бродерии

2. Програмна система за споделяне на етнографска информация

3. Програмна система за градинско планиране

4. Създаване на електронен каталог на конци за плетене и бродерия

5. Създаване на електронен каталог на цветни растения

6. Web-базирано пособие за обучение по програмиране.
7. Създаване на сайт за читалище в малко населено място.

8. Създаване на сайт с информация за културни събития.

9. Създаване на сайт за градинарство и градинско оформление.

10. Web-базирано пособие за обучение по информационни технологии.

доц. д-р инж. Росен Стефанов Иванов

1. Разработване на приложение за векторно търсене на информация чрез интеграция на генеративен изкуствен интелект с MongoDB Atlas.

2. Разработване на приложение за проследяване на променящи се потоци от данни (MongoDB change streams).

3. Разработване на MongoDB-базирано приложение за обработка на геопространствени данни.

4. Разработване на приложение базирано на микроуслуги за визуализация на локацията на клиенти. 

5. Разработване на мобилно приложение за визуализация в реално време на трафика по пътищата.

6. Разработване на мобилно приложение за визуализация в реално време на инциденти по пътищата.

7. Анализ на бизнес данни чрез дълбоко машинно обучение.

8. Разпознаване на активности чрез моделиране на данните от акселерометър посредством невронна мрежа от тип дългосрочна краткотрайна памет.

9. Откриване на сърдечни аномалии чрез невронни мрежи от тип автоенкодер.

10. Анализ на данни за цените на жилища на базата на алгоритми за машинно обучение.

гл. ас. д-р инж. Петър Борисов Минев
1. Програмен модел за симулация и демонстрация на работата с асоциативна кеш-памет 
2. Програмен модел за симулация и демонстрация на Scoreboard микроархитектура 
3. Програмен модел за симулация и демонстрация на микроархитектура с алгоритъм на Томасуло 
4. Програмен модел за хардуерна реализация на FIR филтър 
5. Програмен модел за хардуерна реализация на CORDIC изчислително ядро 
6. Програмен модел за хардуерна реализация на дискретно преобразувание на Фурие 
7. Програмен модел за хардуерна реализация на умножение с редки матрици 
8. Програмен модел за хардуерна реализация на алгоритъм на Хъфман 
9. Програмен модел за хардуерна реализация на алгоритъм за сортиране 
10. Разработка на разширителна платка за фотоелектрически бариерен датчик (има дипломант) 
11. Разработка на разширителна платка за безконтактен превключвател, базиран на ефекта на Хол 
12. Разработка на разширителна платка за измерване на температура и влажност
гл. ас. д-р инж. Христо Стефанов Килифарев

1. Разработване на система за управление на антропоморфен манипулатор с 6 степени на свобода

Базирано на Arduino микроконтролер и стъпкови двигатели

Области – механика, електроника, стъпкови двигатели, Arduino микроконтролер, комуникации, теория на управлението, програмиране на C++ (ArduinoIDE)

Изисквания - много добри познания по програмиране за микроконтролери
2. Разработване на устройство за динамично визуализиране на 3D образи чрез ротация на светлинни източници

Базирано на базов контролер (Raspberry или Arduino) и изпълнителен контролер (Arduino), стъпков/синхронен двигател, енкодер

Изисквания - много добри познания по програмиране за микроконтролери и Pyton!); базови познания за 3D моделиране; управление на двигател

3. Разработване на устройство за динамично визуализиране на 3D образи чрез ротация на огледални повърхности и контрол на светлинни източници

Базирано на базов контролер (Raspberry или Arduino) и изпълнителен контролер (Arduino), стъпков/синхронен двигател, енкодер

Изисквания - много добри познания по програмиране за микроконтролери и Pyton!); базови познания за 3D моделиране; управление на двигател

4. Разработване на контролер за визуализиране на избрани параметри на автомобил чрез OBDII интерфейс
Базирано на: комуникационен модул за OBDII, Arduino контролер, LCD, бутони

Изисквания - много добри познания по програмиране за микроконтролери

5. Разработване на контролер за терариум

Базирано на микроконтролер Arduino; управление на микроклимат (поилка, хранилка, помпа, температура на водата, температура на въздуха, влажност на въздуха, осветление и др.)

Изисквания - добри познания по програмиране за микроконтролери и  електроника

(заета)

6. Разработване на автономен контролер за дългосрочно измерване и записване на параметри на околната среда

Базирано на: микроконтролер Arduino; избран набор от сензори; интерфейс към SD карта; фотоволтаичен панел, акумулаторни батерии и заряден контролер; 

Изисквания - много добри познания по програмиране за микроконтролери и  електроника

7. Разпознаване на образи с изкуствена невронна мрежа

Базирано на: разработен програмен код на Matlab или Python; обработка на множество файлове на изображения или на кадри от видео камера

Области – машинна обработка на изображения, изкуствен интелект

Изисквания – много добри познания за конволюционни изкуствени невронни мрежи и програмиране в Matlab/Python
8. Разработване на динамичен web сайт на фирма за изработка на мебели

Области – web програмиране, база данни

Изисквания – познания за web програмиране и база данни

(заета)

9. Разработване на 2D (или 3D) компютърна игра в Unity
Базирано на: Unity игрови двигател; GIMP/Inkscape (/Blender) за създаване на 2D(/3D) модели (може и с готови модели) и анимации

Изисквания – добри познания за: редакторите в Unity платформата; програмиране с C# (C++); GIMP/Inkscape (/Blender)
10. Разработване на уеб-базирана игра
Области – web програмиране, база данни

Изисквания – много добри познания за web програмиране

11. Разработване на (реалистичен) 3D модел на карта за игра с Blender
Базирано на: Blender за създаване на 3D модели; Photoshop/GIMP за текстури

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране /текстуриране в Blender

12. Разработване на 3D модел на карта за игра с Unity
Базирано на: Unity игрови двигател (и Blender за създаване на 3D модели); Photoshop/GIMP за текстури

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране в Unity
13. Създаване на (фотореалистичен) графичен 3D модел (и анимация) на платноходен кораб с Blender

Базирано на: Blender за създаване на 3D модели; Photoshop/GIMP за текстури; Раздвижване на обектите със скелетни структури; Физична симулация на платна, въжета, флагове и др.

Изисквания – много добро познаване на редакторите в Blender

14. Създаване на графични модели на обекти чрез сканиране с 3D скенери

Базирано на: XYZ 3D скенер с неговия софтуер (в лаб. 3403А); Blender за обработка на създадените 3D модели; (Photoshop/GIMP за текстури;)

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране (/текстуриране) в Blender

15. Създаване на компютърна 3D анимация на механизми чрез раздвижване на обекти и дефиниране на ключови кадри в Blender
Базирано на: Blender за създаване на 3D модели; (Photoshop/GIMP за текстури;)

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране/анимиране (/текстуриране) в Blender

(заета)

16. Създаване на компютърна 3D анимация на флуиди чрез симулиране на физични свойства и сили в Blender

Базирано на: Blender за създаване на 3D модели и физични симулации; (Photoshop/GIMP за текстури;)

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране/анимиране (/текстуриране) в Blender

17. Създаване на 3D модели и анимация чрез използване на системи от частици в Blender

Базирано на: Blender за създаване на 3D модели, системи от частици и физични симулации;

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране в Blender и работата с частици

18. Разработване на компютърна 3D анимация (с избрана технология и цел)

Базирано на Blender (или друг софтуер за анимация)

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране/ текстуриране/раздвижване и анимиране

19. Разработване на анимация на обекти, синхронизирана с видео поток в Blender

Базирано на: Blender за създаване на 3D модели и анимиране

Изисквания – познаване на редакторите за моделиране/скулптиране/ текстуриране/раздвижване/анимиране и работа с видео потоци

20. Създаване на мултимедиен проект с избран софтуер

гл. ас. д-р инж. Мирослав Стоянов Славов

Бакалаври:

1. Разработка на софтуер за следене на пазар - заета
2. Изграждане на мрежа за предоставяне на видео в реално време чрез протокол IPv6.
3. Конфигуриране на централа за Интернет телефония.

4. Изграждане на мрежа тип клиент-сървър - заета
5. Инсталиране и конфигуриране на система за съхранение и обработка на големи данни.

6. Разработка на система за десктоп и приложна виртуализация - заета
Магистри:

1. Изграждане на мрежа със система за откриване и предотвратяване на проникването.

2. Изграждане на мрежа тип клиент-сървър с добавен сертификационен орган.

3. Конфигуриране на защитна стена с поддръжка на VPN.

4. Проектиране на система за безжично предаване на сигнали.

гл. ас. инж. Матьо Стефанов Динев

ОКС БАКАЛАВАР

1. Програмна реализация за декомпозиране на графови модели.
2. Програмна реализация на алгоритми за компоновка.
3. Изследване на итерационни алгоритми за декомпозиция.
4. Приложение на декомпозиционните алгоритми при проектиране на ел. схеми и системи.
5. Разработка на информационна система за управление на фабрика за производство на хидравлични компоненти (ЗАЕТА)
6. Разработване на информационна система за (област по избор).
ОКС МАГИСТЪР

1. Разработване на информационна система за рейтинг на висшите училища в България.

2. Проектиране и разработка на система за управление на аптека. (ЗАЕТА)
3. Разработване на бизнес информационна система за (област по избор).

4. Разработване на Уеб – базирана система за (област по избор).
ас. инж. Илиан Цвятков Върбов

1. Реализация и изследване на комбинационни схеми с препрограмируема логика.

2. Реализация и изследване на крайни автомати с препрограмируема логика.

3. Проектиране на печатна платка на цифрова електронна схема. 

4. Моделиране на микропроцесор на езика за хардуерно описание VHDL.

5. Моделиране на аритметично логическо устройство на езика за хардуерно описание VHDL.

6. Моделиране на оперативна памет на езика за хардуерно описание VHDL.

7. Моделиране и изследване на процеси с мрежи на Петри.

8. Моделиране и изследване на обекти с мрежи на Петри.

9. Моделиране на процеси чрез системи за масово обслужване.

10. Моделиране на обекти чрез системи за масово обслужване.

11. Разработка за курс за обучение по Excel.
ас. инж. Борислав Иванов Недев

[image: image3.emf]Теми за ОКС Бакалавър:     1.   Разработване на микровълнов доплеров радар за измерване скорост  на автомобили;   2.   Разработване на светодиодна игра ;   3.   Разработване на ултразвуков далекомер ;   4.   Разработване на музикален контролер за светлинни ефекти;   5.   Разработване на сензор за дъжд за управление на автомобилни  чистачки;   6.   Разработване на птицегон .     Теми за ОКС Магистър:     1.   Разработване на контролер за заряд на литиево  –   йонни батерии;   2.   Разработване   на система за сигурност с видео верификация на  предприятие;   3.   Разработване на ШИМ контролер за управление на   постояннотокови  товари с дистанционно управление ;   4.   Разработване на контролер с микровълнов доплеров  сензор  за  определяне на разстояние .    


ас. инж. Виктория Цветанова Велкова

1.     Web базирана програмна система за електронен магазин

2.     Изграждане на динамичен Web сайт

3.     Разработка на система за автоматизирано складово обслужване

4.     Създаване на мобилно Web приложение за каталогизиране на артефакти в музей

5.     Изследване на възможностите на технологията Web Services за създаване на услуги

6.     Информационна система за управление на автосервиз

