ТЕМИ

за дипломни работи - 2025 г.
доц. д-р инж. Делян Георгиев Генков

1. Разработка на компютърна мрежа за конкретен обект
2. Разработка на мрежа за доставчик на Интернет услуги 
3. Разработка на система за управление на видеолекции
4. Разработка на система за електронно обучение – има дипломант 
5. Разработка на система за Интернет на нещата

6. Разработка на система за електронно изпитване
7. Разработка на система за виртуализация.
8. Симулационна постановка за софтуерно дефинирани мрежи
ОКС Магистър:

1. Разработване на компютърна мрежа със защитни механизми 

2. Проектиране и разработка на система за умен дом 

3. Проектиране и разработка на инструмент за тестване на сигурност – има дипломант

4. Проектиране и разработка на система за сигурност на производствено предприятие 

доц. д-р инж. Валентина Стоянова Кукенска 
1. Проектиране и реализация на информационна система с конкретно предназначение.
2. Програмна реализация на алгоритми за изследване на графови модели.

3. Разработка на VHDL модели на компютърни системи и компоненти.
4. Разработка на приложение за обучение по дискретни структури.

5. Разработка на приложение за обучение по тестване на качеството на софтуера.

6. Моделиране на процеси с мрежи на Петри и/или с обобщени мрежи.

7. Приложение на теорията на масовото обслужване за моделиране на софтуерни процеси.
8. Разработка на Уеб сайт за готварски рецепти.

9. Проектиране и реализация на информационна система за автошкола. 

10.  Проектиране и реализация на модул за оценяване и класация в платформата SchoolManage.

П.С.  Теми 8, 9 и 10 са заети.

доц. д-р инж. Елена Иванова Захариева 
1. Програмна система за проектиране на модели на бродерии

2. Програмна система за споделяне на етнографска информация

3. Програмна система за градинско планиране

4. Създаване на сайт за читалище в малко населено място.

5. Създаване на сайт с информация за културни събития.

6. Разработка на програмна система за организация и управление на on-line курсове (заета)

7. Програмна система за визуално решаване на задачи по комбинаторика (заета) 

доц. д-р инж. Росен Стефанов Иванов

1. Разработване на мобилно приложение за споделяне на рецепти с категории, оценки и качване на снимки (има студент).

2. Разработване на приложение с възможност за регистрация чрез профили в социалните мрежи (има студент).

3. Разработване на мобилно приложение за управление на събития и интеграция с Google Calendar за автоматично синхронизиране (има студент).

4. Разработване на приложение за управление на задачи с функционалности за крайни срокове, приоритети и напомняния с действия (има студент).

5. Разработване на мобилно приложение за забележителности с функции за създаване, редактиране и навигация.

6. Разработване на мобилно приложение - виртуален асистент за растения с функции за въвеждане на информация, редактиране и напомняния.

7. Разработване на приложение за управление на личния бюджет с интеграция на изкуствен интелект за финансови съвети и прогнози.

8. Разработване на мобилно приложение за проследяване на здравословни навици с персонализирани препоръки.

гл. ас. д-р инж. Петър Борисов Минев
1. Разработка на демонстрационни модули за обучение по Операционни системи (заета)

2. Разработка на управление за роботизиран манипулатор с 5 степени на свобода (заета)

3. Разработка на синтезируем модел на процесорно ядро за вградени системи

4. Разработка на синтезируем модел на процесорно ядро с MIPS архитектура

5. Разработка на синтезируем модел на процесорно ядро с RISC-V архитектура

6. Разработка на функционален модел на процесорно ядро за вградени системи

7. Разработка на функционален  модел на процесорно ядро с MIPS архитектура

8. Разработка на функционален  модел на процесорно ядро с RISC-V архитектура

9. Разработка на функционален модел на специализиран процесор за векторни изчисления

10. Разработка на функционален модел на специализиран процесор за матрични операции

11. Приложение на машинното обучение за моделиране на FPGA архитектури

12. Разработка на демонстрационни модули за обучение по Компютърни архитектури


доц. д-р инж. Христо Стефанов Килифарев

1. Разработване на система за управление на антропоморфен манипулатор с 6 степени на свобода
2. Разработване на устройство за динамично визуализиране на 3D образи чрез ротация на светлинни източници

3. Разработване на устройство за динамично визуализиране на 3D образи чрез ротация на огледални повърхности и контрол на светлинни източници
4. Разработване на контролер за визуализиране на избрани параметри на автомобил чрез OBDII интерфейс (заета)
5. Разработване на контролер за терариум (заета)
6. Разработване на автономен контролер за дългосрочно измерване и записване на параметри на околната среда
7. Разпознаване на образи с изкуствена невронна мрежа

8. Разработване на динамичен web сайт на фирма за изработка на мебели

(заета)

9. Разработване на 2D (или 3D) компютърна игра в Unity
10. Разработване на уеб-базирана игра
11. Разработване на (реалистичен) 3D модел на карта за игра с Blender
12. Разработване на 3D модел на динамична карта за игра с Unity
13. Създаване на (фотореалистичен) графичен 3D модел (и анимация) на платноходен кораб с Blender
14. Създаване на графични модели на обекти чрез сканиране с 3D скенери

15. Създаване на компютърна 3D анимация на механизми чрез раздвижване на обекти и дефиниране на ключови кадри в Blender
16. Създаване на компютърни 3D анимации на флуиди чрез симулиране на физични свойства и сили в Blender

17. Създаване на 3D модели и анимация чрез използване на системи от частици в Blender

18. Разработване на компютърна 3D анимация (с избрана технология и цел)

19. Разработване на анимация на обекти, синхронизирана с видео поток в Blender

20. Създаване на мултимедиен проект с избран софтуер

гл. ас. д-р инж. Мирослав Стоянов Славов

1. Изграждане и конфигуриране на компютърна мрежа, включваща и безжично покритие.
2. Изграждане на мрежа за предоставяне на видео в реално време чрез протокол IPv6.
3. Конфигуриране на централа за Интернет телефония.

4. Изграждане на защитена свързаност между офиси.

5. Инсталиране и конфигуриране на система за съхранение и обработка на големи данни.

6. Изграждане на мрежа със система за откриване и предотвратяване на проникването.

7. Изграждане на симулационни постановки за изследване на софтуерно дефинирани мрежи.
гл. ас. инж. Матьо Стефанов Динев

ОКС БАКАЛАВАР

1. Програмна реализация за декомпозиране на графови модели.

2. Изследване на итерационни алгоритми за декомпозиция.

3. Приложение на декомпозиционните алгоритми при проектиране на ел.

схеми и системи.

4. Разработване на информационна система за агенция за недвижими

имоти (ЗАЕТА).

5. Разработване на информационна система за (област по избор).

ОКС МАГИСТЪР

1. Проектиране и разработване на информационна система за рейтинг на

висшите училища в България.

2. Проектиране и разработване на бизнес информационна система за

(област по избор).

3. Проектиране и разработване на Уеб – базирана система за (област по

избор)
ас. инж. Илиан Цвятков Върбов

1. Реализация и изследване на комбинационни схеми с препрограмируема логика.

2. Реализация и изследване на крайни автомати с препрограмируема логика.

3. Проектиране на печатна платка на цифрова електронна схема. 

4. Моделиране на микропроцесор на езика за хардуерно описание VHDL.

5. Моделиране на аритметично логическо устройство на езика за хардуерно описание VHDL.

6. Моделиране на оперативна памет на езика за хардуерно описание VHDL.

7. Моделиране и изследване на процеси с мрежи на Петри.

8. Моделиране и изследване на обекти с мрежи на Петри.

9. Моделиране на процеси чрез системи за масово обслужване.

10. Моделиране на обекти чрез системи за масово обслужване.

ас. инж. Борислав Иванов Недев

Теми за ОКС Бакалавър:

1. Разработване на микровълнов доплеров радар за измерване скорост на автомобили;

2. Разработване на автомат за напояване;

3. Разработване на музикален контролер за светлинни ефекти;

4. Разработване на контролер за заряд на литиево – йонни батерии;

Теми за ОКС Магистър:

1. Разработване на аудио спектрален анализатор;

2. Разработване на контролер за пожароизвестителна система;

3. Разработване на пожароизвестителна система на офис.

ас. инж. Виктория Цветанова Велкова

1. Проектиране на Web приложение за анкетиране на потребители.
2. Разработване на Web базирано приложение за създаване на тестове.

3. Проектиране на мобилно приложение за регистриране на участници в олимпиади.

